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» Seminar fur Lehramtsstudierende
» Kompetenzen zur Verwendung von VR
* Mischung aus Theorie und Praxis
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Erstellung von VR-Lernkonzepten
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Weiterfuhrende Arbeit

» Weiterentwicklung als Abschlussarbeiten

* Forschung zum Lernerfolg
 Forschung zu Presence, Flow und Interesse
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